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Przedmioty Biblioteka szkolna, etyka, opiekun SCI

Zajecia pozalekcyjne Zajecia komputerowe ,,Przygoda z komputerem”
Rok 2016/17 Koto biblioteczne

Zainteresowania i pasje

Literatura, dobry film, sport, podrdze, motoryzacja.

Charakterystyka zajec¢

Zajgcia komputerowe

Celem zaje¢ jest nauka przez zabawe. Komputer angazuje
emocjonalnie tworzac napigcie pozwalajace na osiagniecie danego
celu, angazuje tez wiele funkcji umystowych jednoczesnie : percepcje
wzrokowa w celu obserwacji ekranu, orientacje przestrzenna i
sprawno$¢ manualng w celu postugiwania si¢ myszka, znajomos$¢
liter, cyfr, kierunkdéw w przestrzeni przy pracy z klawiatura, pamig¢,
uwagg 1 logiczne mys$lenie. W trakcie zaje¢ wykorzystywane sa
programy edukacyjne, encyklopedie i atrakcyjne strony internetowe
dla dzieci.

Koo biblioteczne

Cele pracy kota:

- rozwijanie zainteresowan czytelniczych i poznawczych (wspdipraca
w organizowaniu konkursow, wystawek, przedstawien i innych
imprez bibliotecznych; reklama ksiazki 1 biblioteki, rozwijanie
wlasnych zainteresowan czytelniczych,

- rozwijanie zainteresowan 1 uzdolnien tworczych,

- rozwijanie zdolnosci 1 talentow, np. plastycznych, pisarskich,
recytatorskich, organizacyjnych.

Podejmowane dzialania

Opieka nad biblioteka i SCI

- Popularyzacja czytelnictwa poprzez zaj¢cia 1 kontakt indywidualny

- Organizowanie konkurséw czytelniczych

- Podejmowanie dzialan majacych na celu poszerzanie, uzupetnianie 1
aktualizacje ksiggozbioru

Uroczystosci szkolne

e Swieto Niepodlegtosci
e [V Miedzyszkolny Konkurs Wiedzy Historycznej ,,Drogi do
niepodlegtosci”




Szkolny Konkurs Czytelniczy ,,Lektury nie musza by¢ nudne”
Akcja ,,Urodziny biblioteki”

Pasowanie na czytelnika

Maj miesiacem ksiazki i bibliotek




